Linux

Azonositas

Belépés

A Linuxos rendszer indulasa utan egy ,login” varakozasi jel jelenik meg egy kettésponttal. A login
nem egy hibalizenet, a felhasznaldnév beirasat varja a rendszer:

login: geza

Ha a rendszerben a mi felhasznaldnevink a geza, akkor azt a login: utan beirjuk. A felhasznalénév
beirasa utan a password: varakozasi jelet latjuk, amely a jelszavunk beirasra szélit fel:

password:

A jelszé beirasa esetén alapértelmezetten még csillagok sem jelentek meg.

Jelszo megvaltoztatasa
$ passwd

A felhasznalé a passwd paranccsal megvaltoztathatja sajat jelszavat.

Masok jelszavat csak a rendszergazda azaz a root felhasznal6 képes megvaltoztatni. Ekkor meg
kell adni az adott felhasznalénevet a passwd parancs paramétereként.

A geza felhasznalé jelszavanak megvaltoztatasa

# passwd geza

Kijelentkezés
$ logout

A kijelentkezés parancsa még az exit, vagy a Ctrl+D billentylikombinacio.

A Linux terjesztések lehetévé teszik grafikus bejelentkezést is. Erre a célra XDM, KDM vagy a
GDM csomag valamelyikének telepitése ad lehetéséget. Mi azonban most nem érintjiuk a grafikus
felulet hasznalatat.

Megjegyzés

Ha valaki mégis feltelepitette a grafikus felliletet és szeretne parancssorra atkapcsolni, a
kovetkezobket kell tudnia. Egy linuxos rendszer alapértelmezetten 6 azaz hat darab karakteres
(vagy konzolos) feltileten ad belépési lehetéségeket. Ezeket terminadinak hivjuk. Vagyis van hat
darab terminalunk. Indulas utan az 1-s terminalon vagyunk. A tébbi terminalt az F2, F3, stb.
funkciobillentylikkel érhetjik el, egészen F6-ig, a lenyomott ,Alt” billentyl mellett. A masodik
terminal tehat ezzel a billentylikombinacioval érhetd el: Alt+F2. A harmadik: Alt+F 3, stb. A Linuxos
rendszerek lehetévé teszik ugyancsak hat darab grafikus feliilete elinditasat is. A grafikus fellilet és
egy XDM, KDM vagy GDM telepitése utan a hat grafikus felliletbdl egy automatikusan elindul. Ha



karakteres terminalban vagyunk ezt az Alt+F7 billentyldkombinacioval érhetjiik el. Grafikus
feliiletrél karakteresre kapcsolas esetén kell a Cirl billentyli is. Egyes karakteres terminalra
grafikus felliletrél tehat igy kapcsolunk: Ctri+Alt+F 1. Ugyanigy érjik el a tobbit is. Persze ha mar
karakteres fellileten vagyunk, akkor elég az Alt billentydi.

Grafikus fellileten egy kis ablakban is indithatok ugynevezett virtualis terminaglok. Ebbdl végtelen
Sokat indithatunk. Ha GNOME grafikus kérnyezetet telepitettiink, akkor a virtudlis terminalunk
lehet rendszergazdai és felhasznaldi. Elérésik:

» Alkalmazdsok — Kellekek — Terminal
* Alkalmazasok — Kellékek — Rendszergazda terminal

Varakozasi jel

Ha bejutottunk a rendszerbe egy varakozasi jel illetve karaktersorozat jelenik meg, idegen széval:
prompt. A varakozasi jel mas lehet a rendszergazda és felhasznalé szamara. Felhasznalok esetén
a szokasos alak tartalmazza a felhasznald nevét, a Linuxos rendszer nevét, melyik konyvtarban all
és végul a parancsértelmezdre jellemzd karakter.

Felhasznalo varakozasi jele

geza@debian:~$

A fenti példa Debian GNU/Linux operacios rendszerek alapértelmezett varakozas jele felhasznalok
esetén. A geza felhasznalénév utan egy @’ karakter majd utana szerver neve debian. A’@”
karakter elvalasztd szerepet tolt be. A szerver neve utan ujabb elvalasztd kdovetkezik, egy

kettéspont (":”). A kettGspontot az aktualis konyvtar kdveti, amely esetliinkben egy "~” karakter. Ez
mindig felhasznald sajat konyvtarat jeldli. Alapértelmezésként geza sajat kdnyvtara a /home/geza.
A dollarjel (,$”) a bash nevli parancsértelmezét jelképezi.

A root felhasznalénak az alapértelmezett varakozasi jele eltérd. A varakozasi jelben nem szerepel
a felhasznalénév és az utolsé karakter egy kettéskereszt ("#”).

Root felhasznal6 promptja
debian:~#
Hogy mi szerepeljen a varakozasi jelben egy kérnyezeti valtozé hatarozza meg, amelynek a neve

PS1. Egy kérnyezeti valtozéra gy hivatkozhatunk, ha egy dollar jelet tesziink a neve elé: $PS1.
Az echo paranccsal megtekinthetjik a tartalmat.

A PS1 kornyezeti valtozo tartalma

A PS1 tartalma
$ echo $PS1

A rendszer miel6tt megjeleniti a varakozasi jelet beolvassa a PS1 kdrnyezeti valtozé tartalmat. A
varakozasi jelet ez alapjan allitja be. Debian GNU/Linux 5.x felhasznaldk esetén
alapértelmezésként ez igy néz ki:

\[\e]l0;\u@\h: \w\a\]${debian chroot:+($debian chroot)}\u@\h:\w\$

Ettél a beallitastol latjuk a fentiek szerint a varakozasi jelet.



X terminal szinezése

Természetesen megadhatunk mas beallitasokat is. A kdrnyezeti valtozdkat mindig az export
paranccsal szokas beallitani, mert ez teszi lehetévé, hogy mas folyamatok inditasa utan is
érvényes legyen a beallitas. Az alabbi beallitas a terminal szinezését mutatja be:

export PS1l='${debian chroot:+($debian chroot)}\[\033[01;34m\]\u@\h\
[\O33[00mM\]:\w\$ '

Vegylk észre, hogy az export parancs utan irt PS1 kérnyezeti valtozo elé nem irtunk ,$” karaktert.
Fentebb emlitettlk, hogy erre csak akkor van szikség ha hivatkozunk ra, tehat példanak okarét
kiiratjuk azt.

Egyszerii prompt

A fenti prompt nagyon hosszu tud lenni ha van egy nagyon hosszu kdnyvtarutvonalunk. llyenkor be
szoktam allitani egy egyszeri varakozasi jelet, amely csak egy dollarjelet meg egy sz6kdzt jelenit
meg.

$ export PS1="¢% "

Akkor hasznaljuk, ha az utvonal nagyon hosszu szeretnénk egy egyszer(i varakozasi jelet.

Ezek a beadllitdsok persze nem véglegesek, Ujrainditas utan a kérnyezeti valtozé tartalma eredetire
visszaall.

Ha a fentieket szeretnénk véglegesiteni akkor a /Thome/geza/.bashrc allomanyban irjuk a fenti
sorokat: Példaul

$ echo "export PS1='$ '" >> /home/geza/.bashrc

vagy
$ echo "export PS1='$ '" >> ~/.bashrc

Az utdbbi példabdl azt latjuk hogy a /home/geza helyett hasznalhatom a hullamjel karaktert "~” is,
a sajat kdnyvtarunk meghatarozasara.

Konyvtarkezelés

Az elsd érdekes informacio lehet szamunkra, hogy melyik kdnyvtarban allunk jelenleg. Ezt a pwd
parancs begépelésével tehetjik meg.

Aktualis konyvtar
$ pwd

Ha mar tudjuk melyik kdnyvtarban allunk, az is fontos lehet, hogy az aktudlis kdnyvtarban milyen
Ujabb kényvtarak vagy allomanyok vannak. Ezt az Is paranccsal tudjuk megnézni. Az Is az angol
list sz6bol szarmazik, magyarul listazasnak fordithato.

A konyvtar tartalmanak listazasa
$ 1s

Kdényvtarak létrehozasara az mkdir parancsot hasznaljuk. A parancs elsé része az ,mk” az angol
make szobol szarmazik. Magyarul elkészit, csinal szavakkal fordithatdé. A ,dir” az angol directory
szobol ered, amely magyarul kdnyvtar, vagy masik elterjedt nevén mappa néven fordithato. A
Parancs tehat egy kdnyvtar elkészitésére utal. Paraméterkén tdbb kényvtar is megadhaté.



Ugyeljiink arra, hogy a Linuxos rendszerek a kisbet(i nagybetii érzékenyek. Példaul a ,Bertabla” és
a ,bertalba” nevi konyvtar két kilonbdzé konyvtar.

Konyvtar létrehozasa

$ mkdir konyvtarnev

A konyvtar nevekben lehetnek ékezetes betlik, azonban ennek hasznalata nem ajanlott. Ha
kdényvtarakat mas rendszerbe szeretnénk mozgatni, akkor azok esetleg olvashatatlanok lesznek.

Konyvtar torlése

rmdir konyvtarnev

A kodnyvtar athevezését az mv paranccsal hajtjuk végre, amely az angol move sz6bdl szarmazik.
Magyarul mozgatas jelent. A parancsot val6jaban arra talalték ki, hogy egy allomanyt egy masik

helyre mozgassunk. Viszont ha a mozgatas helye a kiindulasi pont, a parancs akkor is mikodik

vagyis atnevezés torténik.

Konyvtar atnevezése
$ mv konyvtarl konyvtar2

A konyvtar1 nevil konyvtarat konyvtar2-re nevezzik at.

Konyvtar atmozgatasa
$ mv konyvtarl konyvtar2/

A konyvtar1 nevi konyvtarat a konyvtar2 nevi kdnyvtarba mozgatja.

Ha mar vannak konyvtaraink szeretnénk azokban mozogni is, azt is mondhatnank szeretnénk
konyvtarat cserélni. Erre a célra a cd parancs szolgal. A cd parancs a Change Directory szavak
kezdébetli. A Directory mar ismerds, a Change magyar forditasa cserélni. Ha egy kdnyvtarba
szeretnénk belépni, akkor a cd parancsnak egyszeriien meg kell adni a konyvtar nevét
paraméterként:

$ cd konyvtarl

Ezzel a konyvtar1 nevi konyvtarba keralink.

Konyvtar szerkezet

A Linuxos kényvtarszerkezet felépitése egy fahoz hasonlithaté. Van egy gyokér a kiindulaspont, és
abbdl vjabb koényvtarak, alkdnyvtarak nyilnak. A kiindulépontot azaz a gyokeret egyetlen
karakterrel jelezzik: ”/”. A perjel tehat a gyokér. Ha a merevlemez tobb részre un. particiéra van
felosztva, gyoker akkor is csak egy van, igy nem kell kilonféle jeloléssekkel ellatni a gyokér
kényvtarat. J6 kérdés lehet, hogy akkor a tobbi particiot hol és hogyan érjik el. A plusz particidk
egy-egy konyvtar alkdnyvtaraiban érheték el. A rendszergazda azokat barhova felcsatolhatja, igaz
van mindegyiknek egy megszokott helye.

A konyvtarak leirasa

A felhasznaldk sajat kdnyvtarai a ,home” nevi konyvtar. Hogy ez rogton a gydkér kdnyvtarbdl nyilik
ezt igy szoktuk leirni:

/home



A /home kényvtaron belll vannak a felhasznalok kényvtarai. Legyen példaul egy joska, egy mari és
egy janos nevl felhasznalo. A joska felhasznaldi konyvtarat ekkor igy irhatjuk le:

/home/joska

Mari felhasznalé kdnyvtara:
/home/mari

Janos felhasznald kdnyvtara:
/home/janos

Fa formaju szerkeztben ezt igy irhatjuk le:

/

| - -home
| --janos
| --joska
| --mari

Ha Janosnak van a sajat konyvtaraban egy Dokumentumok alkényvtar, akkor akkor a faszerkezet
igy néz ki:
/
| - -home
| - -janos
| | - -Dokumentumok
| --joska
| --mari

Itt szeretném megjegyezni, hogy a Linuxos fajlrendszer kis és nagybeti érzékeny. Tehat egy
»2<dokumentumok” és egy ,Dokumentumok” nevil kényvtar két kiilénb6z6 kdnyvtar.

Tovabbi példa kedvéért Janosnak legyen a Dokumentumok mellett egy Tervek és egy a tervekbél
nyilé Programozas kdnyvtara:

/
| - -home
| --janos
| | - -Dokumentumok
| | --Tervek
| | --Programozas
|
|

A gyokérkdnyvtarbadl is tobb kdnyvtar nyilik, a kbvetkezd példaban legyen egy ,var” konyvtar
amelyben a rendszer a valtozé adatokat tarolja:

/

| - -home

| | --janos

| | | - -Dokumentumok

| | | --Tervek

| | | - -Programozas
| | --joska

| | --mari

| --var

Lvar’ konyvtarbdl nyiljon egy ,log” nevi kdnyvtar amelyben a napléfajlok vannak:

- -home
| - -janos

—_~ >



| | - -Dokumentumok

| | --Tervek

| | - -Programozas
|

Ezzel a faszerkezettel tehat leirhatd az egész konyvtar hierarchia.
A ,log” kdnyvtar utvonalat egyetlen sorba ezek utan igy abrazolhatjuk:
/var/log

A Janos nevi felhasznalé Dokumentumok kényvtara egyetlen sorban:
/home/janos/Dokumentumok

A Janos nevli felhasznal6 ,Programozas” kényvtara igy irhato le:
/home/janos/Tervek/Programozas

A Janos nevi felhasznald ,Tervek” kdnyvtara igy irhaté le:

/home/janos/Tervek

Esetleg az egyértelm(ibb jelzés miatt a kdnyvtar nevek végére tehetiink egy */” karaktert:

/var/log/
/home/janos/Dokumentumok/
/home/janos/Tervek/Programozas/
/home/janos/Tervek/

igy tudjuk, hogy nem egy fajlrél van szé.

A gyokér konyvtar konyvtarai
Most nézzuk milyen kdnyvtarak talalhatok a gyokérkonyvtarban.

» /bin A alapparancsok programijai itt vannak elhelyezve

» /boot A rendszerinditashoz szuikséges fajlok helye

* /cdrom Ha kézzel csatolunk egy CD-ROM-t a fajlrendszerbe, akkor azt ide szokas

* /dev A szamitégép minden eszkoze (hardvere) ebben a kdnyvtarban egy fajl formajaban
leképezésre kerdl

» /etc Arendszer beallitasait taroljuk itt

* /home A felhasznaldk sajat

» /lib Osztott programkonyvtarak, elsésorban a kernel, a /bin és az /sbin kdnyvtarak szamara

» Jlost+found Fajlrendszer sérlilése utan a helyreallité program ide helyezi azokat a fajlokat
amit nem képes helyre allitani.

* /media Mas fajlrendszerek automatikusan ide kerulnek felcsatolasra.

* /mnt Kézzel csatlakoztatott mas fajlrendszerek

* /proc A memoria leképezése fajlokra

» /root Aroot (rendszergazda) felhasznalo sajat konyvtara

* /sbin Arendszergazda parancsainak programijai itt talalhatok

» /selinux A selinux szolgaltatas beallitasai

» /srv Néhany program specifikus fajl, amelyek a rendszert szolgaljak

» /sys Néhany kernlobjektum itt van leképezve

+ /tmp Ideiglenes fajlok helye

* Jusr A programok kdnyvtarai



» Jusr/bin/ : Same as for top-level hierarchy
* Jusr/include/ : Az programozashoz szikséges ,include” fajlok helye
» /usr/lib/ : Osztott programkdnyvtarak
» /usr/sbin/ : A root felhasznalok programjai
» /usr/share/ : Architektura figgetlen adatok
» Jusr/src/ : Forraskodok. (Debian csomagok forditdsahoz; Lasd még a /usr/local/src/
konyvtarat)
o Jusr/X11R6/ : Az ,X Window System” konyvtara
» Jusr/local/ : A rendszer-adminisztrator altal telepitett adatok telepitési helye
+ /usr/local/bin : helyi binaris programok és scriptek helye, stb.
» Jusr/local/src : Forraskodok helye (Nem debianos eszk6zdk telepitési helye)
» /var Gyakran valtozo fajlok helye

Link: http://wiki.debian.org/FilesystemHierarchyStandard
Fajlkezelés

Fajlok létrehozasa

Egy fajl Iétrehozasahoz a legegyszerlbb parancs a touch. Igaz eredeti célja, hogy egy fajl
id6bélyegét megvaltoztassuk, de ha egy allomany nem létezik amelynek idébélyegét aktualizalni
szeretnénk, akkor azt létrehozza. Természetesen a fajl tartalma Ures lesz. A touch parancs nem
kérdez semmit, csak elkésziti az allomanyt:

$ touch filenev.txt

Az echo paranccsal is l1étrehozhatunk fajlokat. Ekkor az echo utan irt ,Széveg” a fajlba kerdl.
$ echo "Szoveg" > filenev.txt

Fajlok torlése

$ rm filenev

Fajlok atnevezése
$ mv filel file2

Az mv parancs valdjaban a fajlok mozgatasara lett kitalalva, de ha nem adunk meg kényvtarat,
vagyis ugyanabba a kényvtarba mozgatunk, akkor tulajdonképpen atnevezés torténik.

Fajlok mozgatasa
$ mv file konyvtar/

A file nev(i allomanyt a konyvtar nevii mappaba mozgatjuk.

Fajlok tartalmanak megtekintése

$ cat filenev

Fajlok darabolasa
$ split -b 1440000 filenev


http://wiki.debian.org/FilesystemHierarchyStandard

A filenev nevii fajlt 1440000 byte méret(i fajlokra darabolja. A fajlok rendre xaa, xab, xac, stb.
lesznek.

Darabolt fajlok osszefiizése

$ cat x* >> filenev

Fajlok szerkesztése

Fajlok szerkesztésére nagyon sok eszkoz all rendelkezésre. Lehet parancssorbél a sed paranccsal
szerkeszteni. Vagy lehet erre a célra kitalalt szOvegszerkesztéket hasznalni. Legyen példaul a
virag.txt nevi allomany amit szeretnénk szerkeszteni:

vi virag.txt

vagy
nano virag.txt

vagy
mcedit virag.txt

Billentytizet hasznalat

Terminal
Egy billentylizet és egy monitor, amely egy szamitdégéphez kapcsolodik.

Eredetileg a nagygépes Unix rendszerekhez tobb terminal is csatlakozott. Esetleg egy PC-t is
lehetett terminalként hasznalni. A Linuxot ma leggyakrabban nem nagygépre, hanem egy PC-re
telepitjik. A PC-hez pedig egyetlen monitor és billentylizet kapcsolédik alapesetben. Mi ezt
tekintjik most terminalnak.

Host

Az a nagyszamitégép, amelyhez a terminalok kapcsolédnak. Host szamitdgép alatt mi most PC-t
fogjuk érteni, amelyen dolgozunk.

Teletype ASR33

Az elsd Unix terminalok. Réviditve TTY.
Terminal nevének kiiratasa:

tty

Terminal paramétereinek beallitasa:
stty

Paraméter nélkudl kiirja a Linux milyen beallitasokkal hasznalja a terminalt.
A Kkisbetlik nagybetiivé alakitasa:
stty olcuc

A kisbetlik nagybetiivé alakitasanak kikapcsolasa:
stty -olcuc

Tovabbi informacidkért lasd a man stty parancsot.



Milyen terminalt hasznalunk:
echo $TERM

Parancsok megtalalasa

J6 néhany parancsot megismertink, de altalaban szeretnénk a parancsokrol tébbet megtudni.
Esetleg azt is szeretnénk tudni, hogy a parancsokat megvaldsité programok valéjaban hol
talalhatok. Esetleg sziikséglink van egy parancsra de azt sem tudjuk hol, milyen néven keressuk. A
kovetkez6 fejezet ezeket a problémakat jarja végig.

Keresiink egy parancsot

Valamihez szeretnék parancsot talalni. Példaul konyvtarkezeléshez keresek egy parancsot. Ha
telepitett rendszer magyar, akkor kereshetek magyar szavakra is. A parancsok kereséséhez egyik
lehetséges program az apropos. Hasznalata a kdnyvtarkezeléssel kapcsolatos parancsok
keresése esetén példaul:

apropos konyvtar

A program Kiirja azoknak a programoknak a neveit amelyeknek a leirasa tartalmazza a konyvtar
szOt.

apropos konyvtar

basename (1) - levdgja a konyvtarat és a végzdédést a fajlneve...
chroot (1) - parancs futtatdsa eltérdé gyokérkonyvtarral

chroot (8) - megvdltoztatja a gyokérkonyvtarat és végrehajt ...
cp (1) - fdjlok és konyvtarak mdsolésa

find (1) - fédjlokat keres egy konyvtdrstruktirdban

1dd (1) - kiirja a program altal hasznalt megosztott koényvt...
1s (1) - konyvtarak tartalmanak listazasa

mkdir (1) - konyvtar létrehozdsa

pwd (1) - kiirja az aktudlis (munka-) kényvtdrat

rmdir (1) - torli az lires konyvtarakat

whois (1) - Internet user név konyvtdr szolgdltatas

Persze nem kapjuk meg azoknak a parancsoknak a nevét amelyeknek a leirasa nem lett magyarra
forditva. Ezért az angol nyelven érdemes rakeresni a konyvtar széra:

apropos directory

Figyeljuk meg, hogy a leirasbdl egy rovid kivonatot is kdzol a parancsrol, ami leirja mire valé a
prancs.

$ apropos directory

alphasort (3) - scan a directory for matching entries

basename (1) - strip directory and suffix from filenames

bf compact (1) - shell script to compact a bogofilter directory

bf compact-bdb (1) - shell script to compact a bogofilter directory

bf copy (1) - shell script to copy a bogofilter working directory

bf copy-bdb (1) - shell script to copy a bogofilter working directory

bf tar (1) - shell script to write a tar file of a bogofilter direc...
bf tar-bdb (1) - shell script to write a tar file of a bogofilter direc...
bindtextdomain (3) - set directory containing message catalogs

chdir (2) - change working directory

chroot (2) - change root directory

chroot (8) - run command or interactive shell with special root dir...
closedir (3) - close a directory

dbus-cleanup-sockets (1) - clean up leftover sockets in a directory

depmod. conf (5) - Configuration file/directory for depmod

desktop-file-install (8) - install a desktop file to the applications directory



dh installdeb (1)
dh testdir (1)
dir (1)

dirfd (3)
dirsplit (1)

pwd (1)

pwdx (1)
readdir (2)
readdir (3)
readdir r (3
readlinkat (
remove (3)
renameat (2)
rewinddir (3)
rmdir (2)

)
2)

install files into the DEBIAN directory

test directory before building debian package
list directory contents

get directory stream file descriptor

splits directory into multiple with equal size

print name of current/working directory

report current working directory of a process

read directory entry

read a directory

read a directory

read value of a symbolic link relative to a directory ...
remove a file or directory

rename a file relative to directory file descriptors
reset directory stream

delete a directory

A véalasz most egész hosszura sikeredett, igy csak egy kivonatot masoltam ide.

Valamelyik parancs felkeltette az érdeklédéslinket és tdbbet szeretnénk réla tudni. Erre val6 a
»,man” parancs. A ,man” a manual szobdl van, vagyis kézikdnyv. Minden parancsnak altalaban van
kézikdnyve, amely leirja annak hasznalatat és persze mindent amit a program dokumentaléja
jénak latott. A listabdl példaul kivalasztjuk a Is parancsot, mert a kdnyvtarak tartalmanak
listazasardl tdbbet szeretnénk tudni. A kdvetkezé parancsot hasznalhatjuk:

man 1s

Ha elinditottuk a ,man Is” parancsot a kdvetkez6 problémank lehet, hogyan lépunk ki a
kézikonyvbdl? Ehhez a ,,Q” billentyit kell mindéssze megnyomni és a kilépés megtorténik.

Ha tudjuk egy parancsnak a nevét, és egy rovid leirast szeretnék mire is jo, akkor hasznalhatjuk a

whatis parancsot:
whatis 1s

A parancsnak érdemes kiprobalni help paraméterét is:

1s --help

Néhany parancsnak tébb karakterbél allé6 paramétere csak egy kotdjellel van bevezetve: -help. De
az is lehet, hogy csak egy karakter kell: -h Ez mindig az adott program ir6jatol figg. A szabvany
szerint tobb karakteres opcidkat mindig két kotéjellel vezetjik, az egy karaktereseket egy kotéjellel.

Hol talalhato maga a program?

El6fordulhat, hogy szeretnénk tudni hol talalhaté egy program. Példaul egy scriptet akarunk irni,
amelyben az egész utvonalat szeretnénk felvenni. Nekiallhatnank keresni is, de van egy parancs

amelyik megmondja hol van:

which 1s

A which parancsot pontosan erre a célra talaltak ki. A kimenet altalaban ez:

/bin/1ls

Probaljuk meg mas parancsokkal is.



Utvonal

Parancsok utvonalardl lesz szé. Egy parancsot ugy tudunk végrehaijtani, ha tudjuk melyik
koényvtarban van, akkor beirjuk az utvonalat és egy <Enter>-t nyomunk. Példaul gcc paranccsal
szeretnénk egy programot leforditani, akkor ezt irhatjuk:

/usr/bin/gcc -o main main.c

Ehhez tudnunk kell, hogy a gcc parancs az /usr/bin kdnyvtarban van. Szerencsére nem kell ezt
nekink megjegyezni. A rendszer biztosit szamunkra egy PATH nev( kdrnyezeti valtozét. Ha ez
tartalmazza az /usr/bin karaktersorozatot akkor a gcc parancs kiadasanal a parancsértelmezd
megnézi, hogy van-e az /usr/bin/ kdnyvtarban gcc parancs. Ha van akkor végrehajtja. Persze a
PATH valtozéban egyszerre tébb utvonal is megadhatd, egymastdél kettésponttal elvalasztva.
Felhasznaloként az utvonal nekem példaul igy néz ki:

/home/andras/bin:/usr/local/bin:/usr/bin:/bin:/usr/games

Ez az le tudjuk kérdezni példaul az ,echo” paranccsal, mint azt mar fentebb tettik a PS1
kérnyezeti valtozoval:

echo $PATH

Prébaljuk ki a parancsot. A parancsértelmezé ezekben a kdnyvtarakban keresi az altalunk kiadott
parancsot. Ha a parancs utvonala nincs a PATH valtozéban, akkor kénytelen vagyunk beirni az
utvonalat. llyen parancs lehet példaul az ifconfig, amely a halézati kartyak beallitasat kérdezi le. Az
ifconfig parancs a /sbin kényvtarban van, ami az atlag felhasznalénak nincs utvonalban. Igaz a
felhasznalé nem végezhet vele beallitasokat, de a kartya beallitasait lekérdezheti. Enhhez viszont
meg kell adnia a teljes elérési utat:

/sbin/ifconfig

Felmerllhet a kérdés, mi van akkor ha egy parancs tobb kdnyvtarban is szerepel, amelyik
utvonalban van. Ekkor az a parancs hajtédik végre, amelyik a PATH valtozéban hamarabb
szerepel. Ha a masik parancsot szeretnénk, akkor meg kell adjuk a teljes elérési utat.

Archivalas

Archivalasra a tar parancsot hasznaljuk. Maga a tar program nem képes tomoritésre, csak az
archivalasra. De ez igy is van rendjén. Az archivalas nem egyenl6 a tdmoritéssel. A tar parancsot
nem is tdmoritésre talaltak ki. Néhany kapcsoléval azonban a tar ravehetd, hogy mas programokat
felhasznalva tomoritést is végezzen.

Archivalas

$ tar -cf archivnev.tar konyvtarnev

Archiv csomagok kibontasa

$ tar -xf archivnev.tar

Archivalas tomoritéssel

$ tar -czf archive.tar.gz konyvtar



Folyamatkezelés

Folyamatok inditasa

Programok inditasahoz ismerni kell azok helyét. A rendszerbe, annak részeként telepitett
programokat a kdvetkezd helyeken talalhatunk:

* /bin

* /sbin

» /usr/bin

» /usr/sbin

» Jusr/local

» /usr/games

Az Is parancs futtatasa példaul /bin/ls. Ha egy parancs Utvonalban van, akkor nem kell megadnunk
a teljes utvonalat. Elég az Is parancs kiadasa.

A felhasznaldk is rendelkezhetnek sajat futtathaté programokkal vagy secriptekkel. Ezeket
altaldban a sajat bin kdnyvtaraban tartja. A ,jozsi” nevil felhasznalé bin kdnyvtarat akkor igy érjuk
el: /usr/jozsi/bin.

El6fordul, hogy egy parancs nincs utvonalban viszont nem szeretnénk a teljes utvonalat megadni,
de a program helyi kdnyvtarban van. Ekkor egy ./ jelezzlik, hogy a keresett program vagy script az
aktualis konyvtarban van.

Folyamatok listazasa

Folyamatok listdzasara a ps parancsot hasznaljuk. Alapesetben azonban nem fogjuk latni az 6ssze
folyamatot.

$ ps

PID TTY TIME CMD
6714 pts/2  00:00:00 bash
6895 pts/2  00:00:00 ps

Az 6sszes folyamat megtekintéséhez hasznaljuk a ps ax kapcsolait:
$ ps ax

Vegyuk észre, hogy a kapcsoloknak nem szukséges kotdjel.

Ezek utan ehhez hasonlé kimenetet lathatunk (részlet masolata):

PID TTY STAT TIME COMMAND

6379 ? Sl 4:26 /usr/lib/iceweasel/firefox-bin -a iceweasel
6704 ? Rl 0:01 gnome-terminal

6713 ? S 0:00 gnome-pty-helper

6714 pts/2 Ss 0:00 bash

6894 pts/2 R+ 0:00 ps x

Az els6 oszlopban a latjuk a pidszamokat (PID). A pid a ,process identity” szavak réviditése, ami
folyamat azonositonak fordithat6. Folyamat alatt pedig a futé programot értjik. Az utolsé
oszlopban a futtatott parancsot latjuk kapcsoldkkal egydtt.

Folyamatok leallitasa

Folyamat leallitasa er6szakosan, de biztosan
$ kill -9 pidszam



Példaul a ps ax parancs utan latjuk hogy a ledllitandé parancs pid szama 8340, akkor a kill
parancsot igy alkalmazzuk:

$ kill -9 8340

Folyamatoknak kuldhet6 jelzések

man 7 signal kézikdnyv alapjan:

Jel Azonosité Tipus Leiras
SIGHUP 1 Term %T;;jrilgtgﬁjtektélésa kontroll terminalon vagy a halott
SIGINT 2 Term  Megszakitas a billentylzetrdl
SIGQUIT 3 Core  Kilépés a billentylzetrdl
SIGILL 4 Core lllegalis utasitas
SIGABRT 6 Core  Abort signal from abort(3)
SIGFPE 8 Core Lebegbpontos kivétel
SIGKILL 9 Term Semlegesitéjel
SIGSEGV 11 Core Ervénytelen memériahivatkozas
SIgPIPE 13 Term Eltort csé (padjp): irds vagy olvasas nem létezd
giggﬁRM 14 Term Id6zit6jel az alarm(2)-t6l
SIGTERM 15 Term Megszakitdsjel

SIGUSR1 30,10,16 Term Felhaszndldé altal definidlt jelzés 1
SIGUSR2 31,12,17 Term Felhaszndlé altal definidlt jelzés 2
SIGCHLD 20,17,18 Ign A gyermek ledllt vagy megszakadt
SIGCONT 19,18,25 Cont Folytatds, ha meg lett 4llitva

SIGSTOP  17,19,23 Stop A folyamat megallitasa

SIGTSTP  18,20,24 Stop Megalljt gépeltek egy tty eszkdzon
SIGTTIN  21,21,26 Stop tty bevitel egy hdttérfolyamat szamara
SIGTTOU  22,22,27 Stop tty kivitel egy hattérfolyamat szadmdra

Tobb folyamat kezelése egyetlen terminalban

Folyamat hattérbe helyezése
A folyamat elinditasa utan nyomjunk Ctrl+Z billentylGparost.
A példa kedvéért inditsuk el a nano szdvegszerkesztét:

nano

Ha elindult dolgozhatunk vele, majd tegyuk a Ctrl+Z paranccsal hattérbe. Ezek utan inditsunk egy
masik programot, példaul a mutt levelezé programot. Itt is dolgozhatunk majd a Ctrl+Z paranccsal
ezt is hattérbe tehetjik. Hogy milyen programok vannak a hattérben a jobs paranccsal tudhatjuk
meg:

jobs
[1]- Stopped nano
[2]+ Stopped mutt

Lathatjuk, hogy a nano és a mutt programok vannak a hattérben. Vegylk észre, hogy mind a két
program sorszamot kapott. A sorszamok segitségével vissza, azaz elétérbe hozhatjuk a nano vagy
a mutt programot. Hozzuk el6térbe a most a nano programot a fg paranccsal:

fg 1

Az fg programnak egyetlen paraméter sziikséges, annak a programnak a sorszama amit el6térbe
szeretnénk hozni.
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